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SZTUCZNA INTELIGENCJA WG WIKIPEDII

Sztuczna inteligencja to inteligencja wykazywana przez urządzenia sztuczne (w przeciwieństwie do inteligencji 

naturalnej). Termin ten utworzył John McCarthy. W potocznym rozumieniu jest ona często używana w kontekście 

„prawdziwej sztucznej inteligencji”. W informatyce i kognitywistyce oznacza także tworzenie modeli i programów 

symulujących choć częściowo zachowania inteligentne. Sztuczna inteligencja jest także przedmiotem rozważań 

filozofii (filozofia sztucznej inteligencji) oraz przedmiotem zainteresowania nauk społecznych.

Głównym zadaniem badań nad sztuczną inteligencją w drugim znaczeniu jest konstruowanie maszyn i 

programów komputerowych zdolnych do realizacji wybranych funkcji umysłu i ludzkich zmysłów, niepoddających 

się numerycznej algorytmizacji. Problemy takie bywają nazywane AI-trudnymi i zalicza się do nich między innymi:

• podejmowanie decyzji w warunkach braku wszystkich danych,

• analiza i synteza języków naturalnych,

• rozumowanie logiczne/racjonalne,

• automatyczne dowodzenie twierdzeń,

• komputerowe gry logiczne, np. szachy, go,

• inteligentne roboty,

• systemy eksperckie i diagnostyczne.

Sztuczna inteligencja jest powiązana z obszarami uczenia maszynowego, logiki rozmytej, widzenia 

komputerowego, obliczeń ewolucyjnych, sieci neuronowych, robotyki i sztucznego życia.



SZTUCZNA INTELIGENCJA WG CHATGPT

Sztuczna inteligencja (SI) to dziedzina informatyki i technologii zajmująca się tworzeniem systemów i programów 

komputerowych, które są zdolne do wykonywania zadań, które zazwyczaj wymagają inteligencji ludzkiej. 

Sztuczna inteligencja bada i rozwija techniki, które umożliwiają komputerom analizę danych, podejmowanie 

decyzji, rozwiązywanie problemów, uczenie się i adaptację w sposób podobny do ludzkiego myślenia.

W ramach sztucznej inteligencji wyróżnia się kilka poddziedzin, takich jak:

• Uczenie maszynowe: Polega na tworzeniu algorytmów i modeli komputerowych, które uczą się na podstawie 

danych i doświadczenia. Systemy uczenia maszynowego mogą analizować duże ilości danych i wykrywać 

wzorce, dzięki czemu mogą przewidywać i podejmować decyzje na podstawie wcześniejszych informacji.

• Przetwarzanie języka naturalnego: Dotyczy rozumienia, generowania i przetwarzania języka naturalnego 

przez komputery. Systemy przetwarzania języka naturalnego są używane do tłumaczenia maszynowego, 

analizy sentymentu, automatycznego generowania tekstu i wielu innych zastosowań.

• Widzenie komputerowe: Zajmuje się rozpoznawaniem i interpretacją obrazów oraz wideo przez komputery. 

Systemy widzenia komputerowego są stosowane w rozpoznawaniu twarzy, analizie obrazów medycznych, 

samochodach autonomicznych i wielu innych dziedzinach.

• Robotyka: Zajmuje się projektowaniem, programowaniem i budową robotów, które mogą wykonywać różne 

zadania. Sztuczna inteligencja jest wykorzystywana w robotyce do umożliwienia robotom uczenia się, 

adaptacji do otoczenia i podejmowania decyzji.



CZYM JEST CHATGPT?

ChatGPT to skrót od "Chat-based GPT" (GPT oparty na rozmowach), a jest to nazwa konkretnego modelu 

sztucznej inteligencji, stworzonego przez OpenAI. Model ChatGPT opiera się na architekturze GPT (Generative 

Pre-trained Transformer) i jest przystosowany do interakcji w trybie rozmowy z użytkownikami.

ChatGPT (lub Chatbot GPT) jest sztuczną inteligencją stworzoną do obsługi konwersacji tekstowych. Może 

odpowiadać na pytania, wyjaśniać pojęcia, udzielać informacji i w zasadzie przeprowadzać rozmowy na różne 

tematy. Dzięki uczeniu maszynowemu na dużych zbiorach danych tekstowych, model ChatGPT potrafi generować 

odpowiedzi na podstawie kontekstu pytania i dostępnej wiedzy.

Model ChatGPT wykorzystuje technologię sztucznej inteligencji do przetwarzania naturalnego języka, rozumienia 

i generowania tekstów. Może być używany w różnych zastosowaniach, takich jak asystenci w czatach, wsparcie 

techniczne, personalizowane odpowiedzi na pytania użytkowników i wiele innych.

Ważne jest jednak zrozumienie, że ChatGPT jest jedynie programem komputerowym i nie posiada świadomości 

ani zdolności do samodzielnego myślenia. Jego odpowiedzi są generowane na podstawie analizy wzorców w 

danych uczących i niekoniecznie odzwierciedlają prawdziwą wiedzę lub zdanie autora modelu.



CZYM JEST DALL-E?

DALL-E to nazwa innego modelu sztucznej inteligencji stworzonego przez OpenAI. Jest to model generatywny, 

który może tworzyć realistyczne obrazy na podstawie opisów tekstowych.

DALL-E łączy w sobie dwie technologie: GPT-3 (Generative Pre-trained Transformer 3) do generowania tekstu i 

VQ-VAE-2 (Vector Quantized Variational Autoencoder 2) do generowania obrazów. Model ten jest przeszkolony 

na ogromnym zbiorze danych, który zawiera obrazy i odpowiadające im opisy tekstowe.

W praktyce, gdy użytkownik podaje opis tekstowy, na przykład "zielony banan w kształcie żaby", DALL-E 

analizuje ten opis i generuje odpowiadający mu obraz. Cechą wyróżniającą DALL-E jest jego zdolność do 

generowania obrazów, które są kreatywne, nieszablonowe i często zaskakujące. Może tworzyć obrazy 

przedmiotów, zwierząt, postaci i wielu innych elementów na podstawie różnych opisów.

DALL-E jest przykładem zastosowania sztucznej inteligencji w dziedzinie generowania treści, które mogą mieć 

zastosowanie w reklamie, projektowaniu, tworzeniu grafiki komputerowej i wielu innych dziedzinach, gdzie 

generowanie obrazów na podstawie tekstowych opisów ma znaczenie.
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